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Todo inicio de ano € um desafio, em 2023 somados aos desafios habituais tinhamos o inicio de um
grande numero de alunos, ja que ficamos 2 anos sem abrir inscrigdo para novos alunos. Este, sem
duvida, foi um desafio muito motivador, saudades de ter “carinhas” novas, alegres, que impulsionam
a todos para o crescimento pessoal e profissional.

O ano de 2023 trouxe, ainda ao Projeto uma pluralidade na equipe, com diversidade etaria,
geracional, formacgdes variadas e, até mesmo, nacionalidade diferente. Tudo isso, torna o Projeto
em todos os sentidos, um espaco que representa o mundo em que vivemos na sua amplitude e
multiplicidade.

E nesse contexto que o Projeto, na sua diversidade, se propde a maximizar todos 0s seus recursos
para a busca da equidade educacional e proporcionar aos nossos alunos experiéncias,
conhecimentos e habilidades necessarias para enfrentar os desafios atuais.



A partir do retorno das atividades presenciais, daremos énfase em acgdes que transformam e impactam a vida dos nossos
jovens com o desenvolvimento de habilidades e competéncias socioemocionais e tecnoldgicas para 0 momento presente e
futuro, na busca da equidade educacional.

# SaberSempre +: Pensamento critico com criatividade para o dia-a-dia colocando em pratica os conhecimentos de portugués e matematica.
# JovemTaOn: A¢des que visam o letramento digital, seguranga na internet e conhecimentos atualizados de informatica e tecnologia.

# Robéticalegal: A¢des de inovagdo, mundo Maker, STEM, criatividade, resolugédo de problemas, programacéo.

#TempodJunto: Convivéncia social, habilidades socioemocionais para o presente e futuro resiliéncia, amabilidade e acolhimento.

# Leio, Logo Penso: Oficina de leitura, criagao de textos, rodas de leitura, empréstimos de livros.

# FabricaCriativa: Artes visuais, midias, artesanato para empreender.

# MovimentAcao: Atividades esportivas de cooperagao, trabalho em equipe, fair play e habilidades sociais.

# TodosNos: Parcerias com o Projeto Semente, Robadtica na escola, Olimpiada de robdtica, Gire, Sesi e quem mais quiser participar.



#SaberSempre +
Portugués

Introducao

Os saberes da escola sdo extremamente importantes para que os alunos estejam preparados para os desafios cotidianos da vida. A
disciplina de Portugués é base essencial na formagao dos estudantes, sendo ela um meio de olhar para o mundo de outras formas e atuar
ativamente na transformacgédo da sua realidade. Pensando nisso, o Projeto Pequeno Cidadado se coloca como um espago de troca de
saberes no qual o aluno é protagonista e & conduzido a refletir, questionar, criar e se formar como um cidadao critico e participativo na
comunidade a qual pertence.

O Projeto Pequeno Cidadao atua como instrumento de informagao, formagao, reflexao e incentivo aos seus alunos na busca constante do
saber, destacando os conhecimentos basicos com foco na leitura e compreensao de textos, sempre através do pensamento critico com
criatividade e resolucdo de problemas praticos, dando énfase aos aspectos sociais.

Objetivos

Sao objetivos da agdo que transforma #SaberSempreMais - Portugués possibilitar aos alunos oportunidades de aprendizado e vivéncia da
lingua portuguesa, promovendo a conscientizagdo, pensamento critico e criatividade através dos seguintes aspectos:

e Atividades ludicas e conectadas a realidade dos alunos;

e Colaborar para a melhoria da leitura e compreenséao de textos entendendo a leitura também num contexto mais amplo como preconiza a
BNCC (Oralidade, Leitura/escuta, Producao de textos e Analise linguistica/semidtica.)

e Melhora do rendimento escolar dos alunos através de vivéncias com a lingua portuguesa, maximizando seu conhecimento e
compreensao da mesma;

e Ampliacédo de espacos e oportunidades educativas.



#SaberSempre +
Matematica

Introducgao

A disciplina de Matematica permeia todo nosso cotidiano. Pensando nisso, o SaberSempreMais procura dar énfase aos conteudos
matematicos de forma ludica e pratica, para que a aprendizagem ocorra de forma significativa e participativa.

Objetivos

Sao objetivos da agao que transforma #SaberSempreMais — Matematica.

e Possibilitar aos alunos aprendizagem pratica, envolvendo as vivéncias do seu dia a dia

e Atividades ludicas e conectadas a realidade.

e Resolver situagbes problema

e Raciocinio l6gico f

e Olhar critico

e Compreender a Matematica de forma significativa

e Analisar de forma critica problemas e questoes;



#JovemTaOn

Introducao e Justificativa

Na era da informagao, a inclusdo e o empoderamento digital conseguem dar um novo significado
ao acesso a Internet e outros dispositivos, desde que tenha consciéncia ética e seja despertado o
potencial positivo dessas tecnologias, € um influente meio de alteragao social e diminuigdo das
desigualdades.

Individuos com habilidades digitais desenvolvidas sdo capazes de empregar a tecnologia de forma
consciente e empreendedora. As tecnologias contribuem para o desenvolvimento pessoal,
profissional e colabora com questdes de cidadania.

Objetivos

Aprender, aplicar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica
significativa, reflexiva e ética, ter autonomia para a busca de solugdes sustentaveis e inclusivas,
tendo a tecnologia como ferramenta.

Promover o empoderamento digital, estimular o uso ético, consciente e cidaddo da tecnologia,
aprimorar o conhecimento com base na criatividade, colaboragdo e comunicagao.

Metodologia

Aulas expositivas, dialogadas e de uma vivéncia pratica do tema estudado, por meio da utilizagao
de software que detalhe apresentacdo de cada ferramenta, relacionando aspectos tedricos e
praticos com utilizagdo de videos explicativos e cursos da plataforma Recode, desenvolvimento de
trabalho individual e em grupo
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# Robdéticalegal

Introducao e Justificativa
As acgbes de robdtica legal, que visam tecnologia, inovagao e a sustentabilidade, fazem pa
uma metodologia de ensino que une robdtica educacional e o despertar da consciéncia ambiental,
pois o termo “sustentabilidade” significa ndo esgotarmos os recursos naturais do planeta. Por esse
motivo, a robdtica sustentavel educacional se propde a reutilizar lixo eletrbnico e materiais
reciclaveis que seriam descartados em projetos educativos.

A Robdética Educacional tem se tornado disciplina curricular em varias escolas do Brasil. Na
verdade ela € um meio que permite o estudante se aprofundar em outras matérias de modo
concreto quanto um objeto de estudo.

Entdo podemos explicar conceitos de fisica, matematica, ciéncias, geografia e etc, construindo e
programando estruturas robotizadas. Além disso, a robodtica também € por si mesma um vasto
campo de estudo que compreende mecanica, eletrbnica e programag¢ao de computadores.

Objetivos

- Contribuir com a visao critica e a resolugcdo de impactos ambientais;

- Conscientizar e incentivar a pratica de iniciativas sustentaveis a partir dos 3Rs - Reduzir,
Reutilizar e Reciclar;

- Estimular a capacidade de chegar a conclusdes baseadas em fatos e evidéncias;
- Desenvolver a habilidade de identificar perguntas e problemas da vida real;
- Impulsionar o interesse para areas tecnoldgicas de grande crescimento no mercado de trabalho;

- Abordar como a programagao pode contribuir para o raciocinio légico além de poder ajudar em
pequenos projetos do dia a dia;

- Introduzir de forma ltdica o uso do Arduino.



# Tempodunto

Introducgao e Justificativa

Uma consideravel preocupacgédo da equipe do Projeto Pequeno Cidadao em 2021/2022, frente a interrupgao das aulas por
tempo indeterminado foi como minimizar o prejuizo e a defasagem escolar advinda do isolamento social exigido pela
pandemia de coronavirus e como o Projeto pode contribuir para a saude mental e o equilibrio emocional dos estudantes.

“Para compreender os efeitos do isolamento social para o processo de escolarizagdo dos adolescentes, é importante lembrar
que a escola ndo é um espago de mera transmissdo de contetidos ou de preparagdo para a vida adulta, mas também de
convivéncia e de organizagao social para eles”, ressalta a doutora em Educagao pela Unicamp, professora e pesquisadora da
pos-graduagao em Educacédo da Unimep, Nana Haddad.

Nesse aspecto, o Projeto Pequeno Cidadao, tendo como missdo oferecer educagdo complementar de qualidade, em
ambiente seguro, incentivando habilidades e competéncias inovadoras, buscou contribuir neste cenario integrando a grade
curricular de atividades oferecidas no dia-a-dia do Projeto o desenvolvimento de competéncias de habilidades
socioemocionais. As habilidades socioemocionais sdo “capacidades que ultrapassam a dimens&o cognitiva e envolvem de
forma muito mais profunda o lado emocional e psicolégico do ser humano.” Essas competéncias mostram-se cada vez mais
importantes na formagao de um cidadao responsavel e capaz de exercer papel ativo na sociedade.

Objetivos

Sao objetivos da agdo #TempodJunto colaborar na formagéo integral do aluno do Projeto Pequeno Cidaddo e promover
momentos de convivéncia e socializagdo, acolhimento, atividades de bem estar, desenvolvimento de competéncias e
habilidades socioemocionais para o presente e futuro, destacando as seguintes: empatia/cooperacao, amabilidade, resiliéncia
e autonomia/responsabilidade.




#LeioLogoPenso

Introducao e Justificativa

O ato de ler tem grande importancia e deve ser apresentado desde a infancia; a leitura contribui na
formacgdo, no desenvolvimento de comportamentos e capacidades de perceber e assimilar o
universo da escrita, melhorando seu conhecimento e superando as dificuldades na propria vida.

A leitura valoriza a autonomia intelectual e social, motivando e desafiando nos alunos a capacidade
de transformar e compreender o contexto em que vive e modifica-lo de acordo com a sua
necessidade.

Objetivos

Despertar o prazer da leitura e estimular o conhecimento cognitivo e criativo, possibilitar a leitura e
compreensao dos diversos géneros de textos e facilitar o acesso aos livros.

Estimular a imaginagao e o desejo de conhecer novas leituras.

Desenvolver o habito e a apreciagdo pela leitura; proporcionar aos alunos a oportunidade de
ampliar seus conhecimentos em relacao a si préprios e sua vivéncia na sociedade, promovendo
pensamentos criticos pessoais e culturais.

Utilizar os espacgos da Biblioteca Ottaviano de Fiore, para contagdo de histérias, rodas de leitura e
empreéstimos de livros.



#FabricaCriativa
(cantinho do aconchego)

Introducao e Justificativa
Acolher

verbo
1. 1.
transitivo direto e pronominal
oferecer ou obter refugio, protegdo ou conforto fisico; abrigar(-se), amparar(-se).
"acolhia todos os desvalidos que o procuravam"
2. 2.
transitivo direto e pronominal
dar ou receber hospitalidade; hospedar(-se), alojar(-se).
"acolhemos o rapaz até que sua saude se restabelecesse"

O Projeto Pequeno Cidadao é feito de e por pessoas. Sendo assim, a questdo das emogdes ndo pode ficar de fora. Lidando com contextos pds-pandémicos,
sentindo a necessidade de acolher as demandas emocionais de alunos e equipe, a proposta do cantinho do aconchego vem contemplar os anseios e criar espagos
onde as emogdes, sentimentos e todas as questdes relativas ao nosso mundo subjetivo tenham vazao criativa e cuidadosa.

Esse espaco esta sendo gestado desde 2022, e em 2023 ele ganha forga através de todas as méos, criando uma rede de apoio para nossas pessoas .

Objetivos

O objetivo principal do Cantinho do aconchego € ser um espaco de acolhimento, estimulando as atividades manuais, artesanais e criativas como uma forma de
trabalhar as questbes subijetivas, a convivéncia de qualidade e a interagcéo entre os pares.

Os objetivos secundarios serdo: manejo da ansiedade, estresse, estimulo a concentragao, criatividade, criagdo e manutengdo de vinculos, cooperagao entre os
alunos, desenvolvimento de responsabilidade sobre o espago em que vivem e propiciar momentos de bem-estar e tranquilidade.




#MovimentAcao

Introducgao e Justificativa

Esporte para todos! Esse € o principio das agbdes da #movimentagdo, o esporte
pensado na perspectiva da educacgéao integral que se torna uma ferramenta para o
desenvolvimento de habilidades e competéncias promovendo a saude fisica e
intelectual.

Nesse primeiro semestre, o Esporte Educacional a ser desenvolvido sera voltado a
insercao do Fair Play (jogo limpo e atitudes positivas no esporte), uma das
ferramentas mais importantes quando se trata de inclusao social e aprendizado das
habilidades e competéncias. Através deles, os alunos fortalecem lagos afetivos,
respeitam um ao outro, aprendem a vencer e saber agir quando perder, além de
contribuir com o seu desenvolvimento motor, ou seja, o esporte no desenvolvimento
integral dos alunos.

Objetivos

- Aprimorar habilidades e capacidades fisicas;
- Melhorar a saude e a qualidade de vida;

- Resgatar a cidadania através do esporte;

- Incentivar os bons valores;

- Estimular a cooperagao e o Fair Play;

- Estimular o desenvolvimento de habilidades e competéncias socioemocionais.




Quadro Geral de Atividades — Manha — 12 Semestre

Segunda - feira Terga - feira Quarta - feira Quinta - feira Sexta - feira
Lidiani #JovemTaOn #JovemTaOn #JovemTaOn #JovemTaOn
Inter 3 A— (18 alunos) Inter 2 — (20 alunos) Iniciante — (40 alunos)/Ana Intermediario 1 — 27 alunos

M L

Camila #RoboticaLegal com #Maker Empreendedor #RoboticalLegal Sustentavel #MovimentAgao
= e

Programacao Inter 3 Inter 1 Iniciantes
Inter 2 (20 alunos) v !
Nicole #SaberSempre+ #SaberSempre+ HSE I °
Portugués Portugués Inter 3 (Vivéncias e Praticas de il -
Iniciantes A Inter 1 ben.1-estar, Emr.)a.fla,. £ 0
Amabilidade, Resiliéncia, .
Cooperagao, Responsabilidade =
e Autonomia) t/Agdo c/Penso

Vitoria #SaberSempre+ #SaberSempre+ Projeto de vida Projeto de vida
Portugués Matematica Inter 3 (Autoconhecimento, Inter 2 (Autoconhecimento,
. . Curriculo, Pasta, Mercado, CSE  Curriculo, Pasta, Mercado, CSE
Iniciante B Iniciante A
para o trabalho) para o trabalho)
Leticia #SaberSempre+ #SaberSempre+ #RoboticalLegal com
Matematica Matematica Programacdo
- Inter 2
Inter 1 Iniciante
Ana #Saber Sempre+ (Classicos
Infantis)

Iniciante/Lidi




Quadro Geral de Atividades — Tarde — 12 Semestre

Lidi

Camila

Nicole

Vitoria

Leticia

Bolsista

Ana

Segunda - feira Terga - feira

#JovemTaOn #JovemTaOn

Iniciantes/Aninha (39 alunos) Inter 3 (17 alunos)

Maker Empreendedor #RoboéticaLegal com

[ Programacao
Inter 2
Projeto de Vida #Saber Sempre+
Inter 2 (Autoconhecimento, Portugués
Curriculo, Pasta, Mercado, .
Iniciante A
CSE para o trabalho)
#Saber Sempre+ #SaberSempre+
Portugués Portugués
Inter 1 Iniciante B
Site/

Midias/Canvas/Estatisticas

#Saber Sempre+ Matematica
Inter 1
#Saber Sempre+ (Classicos
Infantis)

Iniciantes/ Lidi

Quarta - feira Quinta - feira

#JovemTaOn #JovemTaOn

Inter 1 - 28 alunos Inter 2 - 23 alunos

MovimentaAgdo #Roboticalegal Sustentavel

Iniciantes Inter 1

HSE

Inter 3 (Vivéncias e Praticas
de bem estar, Empatia,
Amabilidade, Resiliéncia,
Cooperagao,
Responsabilidade e
Autonomia)

Projeto de vida #Saber Sempre+

Inter 3 (Autoconhecimento, Matematica
Curriculo, Pasta, Mercado, CSE

para o trabalho)(2 horas)

Iniciantes A

#RoboticalLegal com
Programagao

Inter 2
#Saber Sempre+ Matematica

Iniciante B

Sexta - feira
M L
(0] e
Vv i
| o
M L
E o
N 8

t/A¢io c/Penso




Estrutura de Atendimento

Atendimento em dois turnos

Manha: 8:00 as 12:00h Tarde: 14:00 as 18:00h
Horario Atividade
Manha
8:15 h — 8:40h Chegada e Café da manha (personalizado)
Tarde Chegada e Lanche da Tarde (personalizado)
14:15h — 14:40h
Manha
8:45h -10:50 Atividades do dia/educador
Tarde
14:45 — 16:50 Atividades do dia/educador
Manha
11:00 — 11:35h Almogo - Saida
Tarde Jantar — Saida
17:00 -17:35




Indicadores de avaliacao e resultado — definicoes

Os resultados de um projeto social nunca sdo uma certeza, mas um investimento, uma aposta na
possibilidade de alcancga-los. Ndo havendo certezas, é preciso construir meios de verificagdo que
auxiliem a perceber o rumo das mudangas que se consegue produzir.
Em projetos sociais, indicadores sdo parametros qualificados e/ou quantificados que servem para
detalhar em que medida os objetivos de um projeto foram alcancados, dentro de um prazo
delimitado de tempo e numa localidade especifica. Como o proprio nome sugere, sGo uma espécie
de “marca” ou sinalizador, que busca expressar algum aspecto da realidade sob uma forma que
possamos observa-lo ou mensura-lo.. Valarelli, Leandro Chamas
https://www.fcm.unicamp.br/fcm/sites/default/files/valarelli_indicadores_de_resultados_de_projetos__
sociais.pdf

As acbes transformadoras desenvolvidas no Projeto Pequeno Cidaddo sao constantemente
monitoradas e avaliadas durante todo o0 processo, seja pela observagdo constante dos
educadores e equipe pedagogica e ou ainda pelos instrumentos de avaliagao diagndsticos iniciais e
finais.

Produtos educacionais, como por exemplo, releituras, trabalhos artisticos, projetos de robdtica,
cartazes, pinturas, fotos.... desenvolvidos no transcorrer do processo e divulgados através de
feiras, exposi¢cdes, mural, também s&o objeto de avaliagdo de resultados.

Além disso, temos os indicadores de resultados do Projeto, que sdo parametros quantificados e
qualificados para verificagao dos objetivos do Projeto. Nossos indicadores sao:




Indicadores de avaliacao e resultados

'k

+ Educacao integral com foco em equidade educacional:
* Incentivo a leitura baseado em quantidade de livros emprestados da
Biblioteca;
* Numero de horas em atividades de complementacao escolar, como
Portugués e Matematica;
» Crescimento percentual das notas das avaliagées ao longo do semestre.

* Qualidade de vida em diversas frentes:

* Quantidade de refeigdes oferecidas ao longo do ano;
* Quantidade de consultas odontolégicas com custo zero;
* Numero de horas de atividades esportivas e de lazer.

* Inclusao digital e acesso a tecnologia por meio:
* Numero de horas em atividades relacionadas com tecnologias digitais de
informagéo e comunicacio;
 Atividades que visam identificacio e reflexdo sobre o cyberbullying.

* Horas de convivéncia com énfase em habilidades socioemocionais divididas em:
» Atividades de acolhimento;
* Acdes de bem-estar;
* Acbes de empoderamento e equidade de género e raga.




